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本日の内容本日の内容

　　■　　■20082008年度連結業績年度連結業績

　　■　　■事業の現況と環境認識事業の現況と環境認識

　　■　　■20092009年度業績予想年度業績予想
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20082008年度年度
 

連結業績連結業績
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20082008年度レビュー年度レビュー

　■　■投資の実行投資の実行
　　

 
ゲームポット、ソネット・メディア・ネットワークスの買収ゲームポット、ソネット・メディア・ネットワークスの買収

　■　■成長戦略のフレームワークの決定成長戦略のフレームワークの決定

　■接続事業接続事業
　　　　FTTH FTTH ⇒⇒

 
SoSo--netnet台湾台湾

　■ポータル事業
オンラインゲームオンラインゲーム

 
⇒⇒

 
広告・ソリューション広告・ソリューション

　■　■連結業績連結業績
　売上高　売上高　　　　

 
+23%+23%

　営業利益　営業利益

 
+2%+2%
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20082008年度連結年度連結P/LP/L((要約要約))
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　　　　((百万円百万円))
20072007年度年度 20082008年度年度 増減増減

20082008年度年度

 予想予想

売上高売上高 54,00654,006 66,66,312312 ++22.22.88%% 66,00066,000

営業利益営業利益 5,8075,807 5,9225,922 +2.0+2.0%% 6,0006,000

経常利益経常利益 6,7136,713 6,66,66767 △△0.0.77%% 6,6,880000

当期純利益当期純利益 3,2083,208 2,1472,147 △△33.033.0%% 2,12,10000

http://www.so-net.ne.jp/
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20082008年度単体年度単体P/LP/L((要約要約))
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　　　　((百万円百万円))
20072007年度年度 20082008年度年度 増減増減

売上高売上高 45,11845,118 50,41750,417 ++11.7%11.7%

営業利益営業利益 2,2012,201 2,5672,567 +16.6+16.6%%

経常利益経常利益 2,2142,214 2,9592,959 +33.7+33.7%%

当期純利益当期純利益 1,3341,334 1,3911,391 +4.2%+4.2%

http://www.so-net.ne.jp/
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5,807

393

365

1

▲ 645

3,000 4,000 5,000 6,000 7,000

FY07 実績

So-net単体

So-net　M3

他子会社

のれん

FY08 実績 5,922

連結営業利益増減要因連結営業利益増減要因
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事業の現況：事業の現況：接続事業接続事業
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接続事業連結売上高・営業利益比較接続事業連結売上高・営業利益比較

■■

 
接続事業売上高接続事業売上高 ■■

 
接続事業営業利益接続事業営業利益

38,48038,480
5,0125,012

((百万円百万円)) ((百万円百万円))
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44,29744,297
+15.1%+15.1%

4,7104,710

△△6.0%6.0%

http://www.so-net.ne.jp/
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日本のブローバンド契約数推移日本のブローバンド契約数推移<<四半期毎四半期毎>>

((出典出典::総務省総務省) ) 10
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日本のブローバンド契約純増数推移日本のブローバンド契約純増数推移<<四半期毎四半期毎>>

((万契約万契約))

FTTHFTTHの純増数は鈍化、の純増数は鈍化、ADSLADSLのの純減数は横ばい純減数は横ばい
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SoSo--netnetブロードバンド会員数の状況ブロードバンド会員数の状況((単独単独))

ブロードバンド会員数は前年度末からブロードバンド会員数は前年度末から1414万増加の万増加の132132万万

((万万))

12

132132128128126126124124
118118

111111108108106106101101
979794948989

FY06FY06 FY07FY07 FY08FY08FY05FY05

8383
7878

73736969

ADSLADSL

FTTHFTTH

http://www.so-net.ne.jp/


20082008年度連結業績説明会年度連結業績説明会©©SoSo--net Entertainment Corporationnet Entertainment Corporation

接続事業の展開接続事業の展開

　 ■FTTH 
　　　⇒ネット家電(TV)との親和性を訴求

 

■MVNO

■So-net台湾

　　
 

■■FTTHFTTH 
　　　　　　⇒⇒ネットネット家電家電((TVTV))との親和性を訴求との親和性を訴求

■■MVNOMVNO

■■SoSo--netnet台湾台湾
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テレビによるテレビによるFTTHFTTH市場の拡大市場の拡大

アクトビラアクトビラ ひかりひかりTVTV ひかりひかりoneone

 TVTVサービスサービス
スカパー光スカパー光

地デジ地デジ －－ ○○ －－ ○○

VODVOD ○○ ○○ ○○ －－
NHKNHK

 オンデマンドオンデマンド ○○ ○○ －－ －－
多チャンネル多チャンネル

 放送放送 －－ ○○ ○○ ○○
会員数会員数

((接続数接続数))
約約9090万万

 (2009(2009年年33月月))
約約5050万万※※11

 (2009(2009年年33月月)) －－ 1010万万※※22

 (2009(2009年年33月月))

月額料金月額料金 無料無料
2,6252,625円円
～～3,6753,675円円

2,5202,520円円
683683円円
～～4,9584,958円円

■■
 

SoSo--netnet光で案内している光で案内しているTVTVサービス一覧サービス一覧

※2　出典:株式会社スカパーJSATホールディングス　IR資料 14※1　出典:株式会社NTTぷらら　プレスリリース
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アクトビラの現況アクトビラの現況

　　■■累計接続台数が累計接続台数が約約9090万台に万台に
 　　((20082008年年33月　月　3030万台万台　⇒　⇒20092009年年33月　約月　約9090万台万台))

■■NHKNHKオンデマンド開始オンデマンド開始((20082008年年1212月月))

 　　　　
 ■■ダウンロード配信サービス開始ダウンロード配信サービス開始((20082008年年1212月月))

 
■■電子マネー決済対応開始電子マネー決済対応開始((20092009年年44月月))

 　　　　　　

　　　　
15
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SoSo--netnet台湾台湾

■■台湾最大の通信事業者である台湾最大の通信事業者である
 　中華電気通信有限公司と資本業務提携　中華電気通信有限公司と資本業務提携

社名社名社名

株主構成株主構成株主構成

So-net Entertainment 
Taiwan Limited

 

SoSo--net Entertainment net Entertainment 
Taiwan LimitedTaiwan Limited

ソネットエンタテインメント：62.4%

 中華電気通信有限公司：30.0%　

 Sony Taiwan Limited：

 

7.6%

ソネットエンタテインメント：ソネットエンタテインメント：62.4%62.4%

 中華電気通信有限公司：中華電気通信有限公司：30.0%30.0%　　
Sony Taiwan LimitedSony Taiwan Limited：：

 

7.6%7.6%

■■
 

SoSo--netnet台湾概要台湾概要 ■■
 

台湾のブロードバンド市場台湾のブロードバンド市場

出典: NCC & CHT

16
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事業の現況：事業の現況：ポータル事業ポータル事業

17
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ポータル事業連結売上高・営業利益比較ポータル事業連結売上高・営業利益比較

■■

 
ポータル事業売上高ポータル事業売上高 ■■

 
ポータル事業営業利益ポータル事業営業利益

((百万円百万円)) ((百万円百万円))

18

21,91221,912
3,3313,331

3,4983,498
+42.4%+42.4%

+5.0%+5.0%

15,39015,390

http://www.so-net.ne.jp/
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オンラインゲームの展開オンラインゲームの展開

　　■　　■新規ゲームの立ち上げ新規ゲームの立ち上げ

　　■　　■北米進出北米進出

　　■　　■大型タイトルの権利獲得と大型タイトルの権利獲得と
　　　モバイルを含めた自社タイトルの開発着手　　　モバイルを含めた自社タイトルの開発着手

 
　　

　　■　　■SoSo--netnetとのキャラクター事業の共同展開とのキャラクター事業の共同展開

　　■　　■ゲーム内広告ゲーム内広告

19
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２００７年 ２００８年 ２００９年 ２０１０年

日本 ＵＳＡ

ヨーロッパ アジア

野村総合研究所「ＩＴ市場ナビゲーター2009年度版」/韓国ゲーム白書2008調べ

日本市場は優勝劣敗へ、アジアを中心に海外市場が成長日本市場は優勝劣敗へ、アジアを中心に海外市場が成長

　 ２００７年 ２００８年 ２００９年 ２０１０年

日本
売上高 831 900 980 1,060

成長率 126% 108% 109% 108%

ＵＳＡ
売上高 1,193 1,500 1,724 1,965 

成長率 102% 126% 115% 114%

ヨーロッパ

売上高 716 1,063 1,222 1,488 

成長率 122% 148% 115% 122%

アジア
（含日本）

売上高 4,386 5,556 6,917 8,431 

成長率 133% 127% 125% 122%

１ドル＝９０円
（単位：億円）

オンラインゲーム市場規模オンラインゲーム市場規模

20
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パンヤ

オンラインゲーム売上高推移オンラインゲーム売上高推移

■■ゲームポットタイトル別売上高ゲームポットタイトル別売上高

パンヤ以外の新たなゲームが立ち上がり始めるパンヤ以外の新たなゲームが立ち上がり始める

((百万円百万円))

21
※※1212月決算月決算

その他

ファンタジーアース　ゼロ

スカッとゴルフ

 

パンヤ

http://www.so-net.ne.jp/
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オンラインゲーム既存タイトルオンラインゲーム既存タイトル

■■ジャンルジャンル

タイトルタイトル

スカッとゴルフ

 

パンヤ CABAL ONLINEファンタジーアースゼロ トキメキファンタジー

 

ラテール

■■開発元開発元//国国

■■開始時期開始時期

■■累計会員数累計会員数

カジュアルゲーム
オンラインゴルフゲーム

MMORPG
スタイリッシュアクション

MMORPG

MMORPG
アクションストラテジー

MMORPG

MMORPG
ファンタジーアクション

MMORPG

Ntreev

 

Soft (開発)

HanbitSoft

 

(ライセンス)

/韓国 /韓国

フェニックスソフト

 

(開発)
SQUARE ENIX (ライセンス)

/日本

Actoz

 

Soft.

/韓国

（課金サービス開始)
2004年11月 2006年11月 2007年4月2006年12月

（2009年4月末）

225万人 70万人70万人 27万人

ESTsoft

 

Corp.

■■グラフィックグラフィック 3D 3D3D 2D

Livly

 

Island

2D

ソネットエンタテインメント

/日本

カジュアルゲーム

 
育成系

 

コミュニケーション

2003年7月

90万人

http://www.so-net.ne.jp/
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オンラインゲーム新規タイトルオンラインゲーム新規タイトル

■■ジャンルジャンル

タイトルタイトル

■■開発元開発元//国国

■■開始時期開始時期

■■累計会員数累計会員数

MMORPG
学園ゲーム

カジュアルゲーム
オンラインプロ野球ゲーム

/日本

ANIPARK（開発）
CJインターネット（ライセンス）

/韓国

（課金サービス開始)
2008年11月 2008年12月

（2009年4月末）

11万人 7万人

疾走、ヤンキー魂。

■■グラフィックグラフィック 3D 3D

ゲームポット

/日本

カジュアルゲーム
オンラインシューティング

2009年2月

3D

プロ野球列伝レジェンドナイン コンチェルトゲート

/日本

2009年4月

3D

18万人 4万人

ポンスビック(開発)
SQUARE ENIX (ライセンス)

エレファント

 

エンタテインメント(開発)
SQUARE ENIX (ライセンス)

MMORPG
ファンタジー
MMORPG

Paperman

カジュアルゲーム
オンラインレーシングゲーム

Invictus

 

Games Ltd.

/ハンガリー

2008年10月

20万人

3D

Level-R

http://www.so-net.ne.jp/
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初の自社初の自社開発開発タイトルタイトル

24

ゲーム紹介ゲーム紹介

紙のキャラクターが、魔法の世界で紙のキャラクターが、魔法の世界で
大暴れ。初心者から上級者まで、大暴れ。初心者から上級者まで、
みんな楽しくプレイ！みんな楽しくプレイ！

新ジャンルのシューティングゲーム、新ジャンルのシューティングゲーム、
ついに登場！ついに登場！

2月12日より正式サービススタート

紙技シューティング　紙技シューティング　””ペーパーマンペーパーマン““

グローバルコンテンツとして海外へ積極的に展開グローバルコンテンツとして海外へ積極的に展開
（アメリカ・欧州・アジア（アメリカ・欧州・アジア※※中国、台湾）中国、台湾）

http://www.so-net.ne.jp/
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本格派本格派カジュアルカジュアル

MMORPGMMORPG

FPSFPS

アクションアクション

スポーツスポーツ

レースレース

オンラインゲームコンテンツジャンルオンラインゲームコンテンツジャンル

「トキメキファンタジーラテール」 「ＣＡＢＡＬ

 

ＯＮＬＩＮＥ」

「ファンタジーアース

 

ゼロ」

「スカッとゴルフ

 

パンヤ」

「Ｗｉｚａｒｄｒｙ

 

Ｏｎｌｉｎｅ」

グローバル展開予定グローバル展開予定

「プロ野球列伝

 

レジェンドナイン」

「ペーパーマン」
グローバル展開予定グローバル展開予定

学園学園 「疾走、ヤンキー魂。」

「ＬＥＶＥＬ－Ｒ」
グローバル展開予定（北米以外）グローバル展開予定（北米以外）

育成育成

「コンチェルトゲートフォルテ」

25

Livly

 

Island
グローバル展開予定グローバル展開予定

「モンスターファーム

 

オンライン」
（休止中）

http://www.so-net.ne.jp/
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オンラインゲーム海外展開オンラインゲーム海外展開

■■米国にてゲームポット子会社がオンラインゲームを展開米国にてゲームポット子会社がオンラインゲームを展開

GamepotGamepot

 

USA, Inc.USA, Inc.
(c) (c) WeMadeWeMade

 

Entertainment Co., Ltd. Entertainment Co., Ltd. 
All Rights Reserved.All Rights Reserved.

■■海外展開予定ゲーム　海外展開予定ゲーム　

・「・「Mir2Mir2」」((MMORPGMMORPG))

26

CAGR

 

+31%

CAGR

 

+21%

■■USUSオンラインゲーム市場規模オンラインゲーム市場規模

Sources: Casual Games Association; Jupiter Research; DFC Intelligence; MMOG Chart.com; 
TechConfidential.com; Booz

 

& Company analyses 

(USD million)(USD million)

http://www.so-net.ne.jp/
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エンタテインメントコンテンツの展開エンタテインメントコンテンツの展開

■■エンタテインメントコンテンツを海外エンタテインメントコンテンツを海外//モバイルへ展開モバイルへ展開

27

©2004 Ntreev

 

Soft Co.,Ltd. All Rights Reserved. 
Exclusive License ©2004 HanbitSoft, Inc., All rights reserved.

 

©2004 Gamepot

 

Inc., All Rights Reserved. 

・・「「Mir2Mir2」」

 　　((MMORPGMMORPG))

Gamepot

 

USA, Inc.
(c) WeMade

 

Entertainment Co., Ltd. All Rights 
Reserved.

・「・「Wizardry onlineWizardry online」」((MMORPGMMORPG))

モバイル展開モバイル展開モバイル展開

■オンラインゲーム■オンラインゲーム

 ■エンタテインメント■エンタテインメント

 コンテンツコンテンツ

海外展開海外展開海外展開

http://www.so-net.ne.jp/
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ゲーム内広告ゲーム内広告

■■オンラインゲーム「ペーパーマン」内の広告実験を実施オンラインゲーム「ペーパーマン」内の広告実験を実施

28

Copyright© GOURMET NAVIGATOR INC. All rights reserved.

 

©2009 So-net Entertainment Corporation

 

©Gamepot

 

Inc., All Rights Reserved.

©1995-2009 Symantec Corporation

 

©2009 So-net Entertainment Corporation

 

©Gamepot

 

Inc., All Rights Reserved.

実施期間実施期間実施期間 2009年3月4日～4月2日20092009年年33月月44日～日～44月月22日日

広告露出量広告露出量広告露出量 トータルインプレッション:226万トータルインプレッショントータルインプレッション::226226万万

アンケート

 結果1

 

アンケートアンケート

 結果結果11

　　ゲーム内広告表示の認知度

 見た⇒43%               
見た気がする⇒20%
見た覚えが無い⇒37%

　　ゲーム内広告表示の認知度　　ゲーム内広告表示の認知度

 見た⇒見た⇒43%               43%               
見た気がする⇒見た気がする⇒20%20%
見た覚えが無い⇒見た覚えが無い⇒37%37%

広告主企業広告主企業広告主企業 株式会社ぐるなび

 株式会社シマンテック

 

株式会社ぐるなび株式会社ぐるなび

 株式会社シマンテック株式会社シマンテック

アンケート

 結果2

 

アンケートアンケート

 結果結果22

ゲーム内で広告された

 サービスへの関心度

 　広告を見ていない層⇒25%

 　　広告を見た層⇒45%               

ゲーム内で広告されたゲーム内で広告された

 サービスへの関心度サービスへの関心度

 　広告を見ていない層⇒　広告を見ていない層⇒25%25%

 　　広告を見た層⇒　　広告を見た層⇒45%               45%               

http://www.so-net.ne.jp/
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広告・ソリューション事業広告・ソリューション事業

ソネット・メディア・ネットワークスの連結により広告売上高が増加ソネット・メディア・ネットワークスの連結により広告売上高が増加

■■

 
広告・ソリューション事業広告・ソリューション事業

 　　

 
売上高売上高

■単体
　アジアドラマチックTVへの
　広告出稿が好調

　
　ソリューション事業は

 　新規顧客を獲得し堅調に推移

 
■連結

 　ソネット・メディア・

 　ネットワークスを7月より連結

■単体■単体
　　アジアドラマチックアジアドラマチックTVTVへのへの

　広告出稿が好調　広告出稿が好調

　　
　ソリューション事業は　ソリューション事業は

 　新規顧客を獲得し堅調に推移　新規顧客を獲得し堅調に推移

■連結■連結

 　　ソネット・メディア・ソネット・メディア・

　ネットワークスを　ネットワークスを77月より連結月より連結

29

((百万円百万円))

0

1,000

2,000

3,000

4,000

5,000

FY05 FY06 FY07 FY08 

ソリューション 広告
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アドネットワークアドネットワーク

■■44月より新たなアドネットワークの運営を開始月より新たなアドネットワークの運営を開始

30

ビジネスビジネス

 プレミアムプレミアム

 ネットワークネットワーク

ビジネスビジネス

 プレミアムプレミアム

 ネットワークネットワーク
最大で月間1億PV規模、

 3,000万人のプレミアムユーザーに

 リーチできる広告メディア

 

最大で月間最大で月間11億億PVPV規模、規模、

 3,0003,000万人のプレミアムユーザーに万人のプレミアムユーザーに

 リーチできる広告メディアリーチできる広告メディア

ビジネスプレミアム

 ネットワークの特徴

 

ビジネスプレミアムビジネスプレミアム

 ネットワークの特徴ネットワークの特徴

http://www.so-net.ne.jp/
http://jp.reuters.com/home
http://www.cnn.co.jp/
http://diamond.jp/
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アジア・エンタテインメントアジア・エンタテインメント

■■20092009年年11月より、月より、iTSCOMiTSCOMにてにて
 　『アジアドラマチック　『アジアドラマチックTVTV★★HDHD』の提供を開始』の提供を開始

 
　　　　⇒⇒20092009年年33月末視聴可能世帯数　約月末視聴可能世帯数　約155155万万

■■20092009年年77月放映番組月放映番組

「「
 

StarlitStarlit ～～君がくれた優しい光」君がくれた優しい光」
 　　

 
全全2222話（台湾　話（台湾　20092009年）日本語字幕版年）日本語字幕版

　　

 
ジェリー・イェン（ジェリー・イェン（F4F4））主演最新ドラマ！主演最新ドラマ！

　　

 
日本初放送日本初放送

 天才ピアニストが贈る、悲しくも幸せな天才ピアニストが贈る、悲しくも幸せな

 ラブストーリーラブストーリー

3131

©2008 Geneon

 

Universal Entertainment.

http://www.so-net.ne.jp/
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20092009年度業績見通し年度業績見通し

32
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中期ビジョンと経営指標中期ビジョンと経営指標

■■
 

ビジョンビジョン

　　　　ネットワークエンタテインメントの追求ネットワークエンタテインメントの追求

■■
 

事業戦略キーワード事業戦略キーワード

　　　　　　

 
　　　　　　FTTHFTTH、広告、ソリューション、広告、ソリューション

　　　　　　

 
　　　　　　トップニッチ、グループ連携トップニッチ、グループ連携

■■
 

経営指標経営指標((～～20092009年度年度))

　　　　売上高成長率売上高成長率((CAGRCAGR))

 
10%10%以上以上

　　

 
営業利益率営業利益率

 
10%10%

　　

 
ROEROE 10%10%

　　　　配当性向配当性向

 
20%20%以上以上

33
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20092009年度連結年度連結業績見通し業績見通し

34

　　((百万円百万円)) 20082008年度年度
20092009年度年度

 予想予想
増減増減

売上高売上高 66,31266,312 773,3,000000 +10.1+10.1%%

営業利益営業利益 5,9225,922 7,0007,000 +18.2+18.2%%

経常利益経常利益 6,6676,667 7,8007,800 +17.0+17.0%%

当期純利益当期純利益 2,1472,147 2,6002,600 +21.1%+21.1%

11株当たり配当額株当たり配当額

 
((円円)) 3,0003,000 3,0003,000 －

■■

 
20092009年度予想経営指標　　　　年度予想経営指標　　　　

　　

 
・売上高成長率・売上高成長率((CAGR)CAGR) 14.9%14.9%

　　

 
・営業利益率・営業利益率

 
9.6%9.6%

　　 ・・ROEROE 7.3%7.3%

　　

 
・配当性向・配当性向

 
29.5%29.5%

http://www.so-net.ne.jp/
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連結連結業績推移業績推移

35

0
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■■

 
売上高売上高 ■■

 
営業利益営業利益

((百万円百万円)) ((百万円百万円))

((予想予想)) ((予想予想))

54,00654,006
48,06648,066

66,31266,312
73,00073,000

3,3383,338

5,8075,807 5,9225,922

7,0007,000

http://www.so-net.ne.jp/
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20092009年度の位置づけ年度の位置づけ

　■中期計画の最終年度

　■次期3ヵ年計画の策定

　　　

 

■経営基盤強化
 

　　　・ERPへの投資

　　　・人材育成

　■　■中期計画の最終年度中期計画の最終年度

　　■■次期次期33ヵ年計画の策定ヵ年計画の策定

　　　　　　

 

■■経営基盤強化経営基盤強化

　　　・　　　・ERPERPへの投資への投資

　　　・人材育成　　　・人材育成

36
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<<ご参考ご参考>>
 四半期毎四半期毎
 

連結業績および連結業績およびSoSo--netnet会員数推移会員数推移

37

(百万円) 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

売上高 11,051 11,834 12,067 13,112 12,282 12,906 14,183 14,634 15,269 16,893 16,927 17,220

接続事業 7,561 7,878 8,299 8,647 8,768 9,353 10,130 10,226 10,467 11,049 11,280 11,500

ポータル事業 3,490 3,955 3,768 4,464 3,513 3,546 3,978 4,351 4,771 5,825 5,617 5,698

営業利益 127 950 1,135 1,125 1,214 1,495 1,455 1,641 1,147 1,962 1,619 1,192

経常利益 158 908 1,093 1,069 1,344 1,606 1,719 2,039 1,514 2,152 1,806 1,194

当期純利益 △ 113 1,893 337 91 670 625 948 961 59 832 978 277

(万人) 1Q末 2Q末 3Q末 4Q末 1Q末 2Q末 3Q末 4Q末 1Q末 2Q末 3Q末 4Q末

ﾌﾞﾛｰﾄﾞﾊﾞﾝﾄﾞ会員数 89 94 97 101 106 108 111 118 124 126 128 132

2008年度

2008年度2006年度

2006年度

2007年度

2007年度

http://www.so-net.ne.jp/
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本資料に記載されているソネットエンタテインメント㈱の現在の計画、本資料に記載されているソネットエンタテインメント㈱の現在の計画、

 見通し、戦略、確信などのうち、歴史的事実でないものは、将来の業績見通し、戦略、確信などのうち、歴史的事実でないものは、将来の業績

 に関する見通しです。将来の業績に関する見通しは、将来の営業活動やに関する見通しです。将来の業績に関する見通しは、将来の営業活動や

 業績、出来事、状況に関する説明における「確信」「期待」「戦略」業績、出来事、状況に関する説明における「確信」「期待」「戦略」

 「見込」「予測」「予想」「可能性」やその類義語を用いたものに　　「見込」「予測」「予想」「可能性」やその類義語を用いたものに　　

 限定されるものではありません。口頭もしくは書面による見通し情報は、限定されるものではありません。口頭もしくは書面による見通し情報は、

 広く一般に開示される他の媒体にも度々含まれる可能性があります。　広く一般に開示される他の媒体にも度々含まれる可能性があります。　

 実際の業績は、様々な重要な要素により、これら業績見通しとは大きく実際の業績は、様々な重要な要素により、これら業績見通しとは大きく

 異なりうる結果となりうるため、これら業績見通しのみに全面的に依拠異なりうる結果となりうるため、これら業績見通しのみに全面的に依拠

 することは控えるようお願いします。することは控えるようお願いします。
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